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efte r o* «'f 'Än sedan kan ta 
vars hjälp han e«e rn g let bt.r 
ma kten öve. Fan »^ la ndet. da' 

ti» en länQ 1J, och "äror väntat ba- 
overrasknmgar oc. 

Kom varje hörn^ väV)a v ,lken 

Varje speare tar s , el 

hio av varelse han vm |sen 

Xärg. troll % m *&r och H» 
har olika tor och nac* ut . 

a?, v°nna spelet m^P kwi s 

ny.t,a dessa P •« , en m ängd 
Kartan ar »nu 



finns. 
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Vad är rollspel? I ett roll- 
spel beger man sig till en 
fantasivärld. En spelare 
blir där en annan person 
med annorlunda egenska- 
per och fömågor, de som 
behövs för att överleva. 
Äventyren i fantasivärlden 
är som en film där en spel- 
ledare sköter intrig, statis- 
ter och bakgrundsmiljö 
medan spelarna iklär sig 
huvudrollerna och skriver 
sina egna manus. 
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Sveriges första rollspel 

5 år 

Orakar & Demoner 
1 982-87 



^spelet, oj* . s ^ns/c a 
n an ' a ^edd%> f k W 
f 9 " bnehåJL L friare 

Dr akar & n Spe/ 9- 
^r/d, där f ' en f an , 

p? er ' s om d J? Sa 9ov a - 
*** Re g/ern d a 7;9ar e /, er 

f?? s ^er SOr i a [ U PP så- 
spe/ ar 5 hur J m hu r m fln 

av °'"<a s/ag Sa 9°varelser 
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Expert Drakar & De- 
moner är en expansion av 
Drakar & Demoner. Har 
f inns en mängd tillaggs- 
regler, t.ex. ny magi (ett 
nytt regelsystem och 88 
nva besvärjelser), ca ju 
nya färdigheter, råd om hur 

man sköter en rollspels- 
kampanj, SLP och averrty , 
flera omfattande utrust 
nmgslistor, magiska orter, 
hur man tillverkar magiska 
föremål och regler for hjäl- 
tedåd Boxen innehåller 
två regelböcker, en tärning 
ochnyarollformular. 
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Gigant Drakar & De- 
moner är den tredje boxen 
pH Drakar & Demoner och 
innehåller mänga nya god- 
bitar for den erfarne spel- 
ledaren. Bland annat visas 
hur man bygger en borq 
hur man sköter en provins 
och hur ett fältslag utkäm- 
pas. Har finns också be- 
skrivningar hur odöda fun- 
gerar, hur man konstruerar 
intelligenta varelser 14 
nya färdigheter, 78 ' nya 
besvärjelser och mycket 
annat. 

Boxen innehåller två re- 
gelbocker och två ark med 
borgritningar och andra 
spelhjalpmedel. 
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då känner man igen sig. Men i Ereb-Altor kan man 
finna magi, sagomonster och djur från jordens för- 
flutna. Det är en värld fylld med äventyr. 
Äventyrsspel publicerar moduler som tar upp ofika 
ptatser eller aspekter av världen. 
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Grymkäfts faUor aren 

handbok om fällor och lik- 
nande obehagliga manic- 
Ker Den innehåller 98 lus- 
tiqa och obehagliga satt for 

en spelledare att sätta sina 

spelare i klistret. Boken 

tan användas tillsammans 

med de flesta rollspel. 

Fällorna sträcker från en 

explosiv morgonstjärna ti» 

Inläggningar som omfattar 

hela byggnader. 





** 



'•S?*""0"» 





Demoner lt d T Drakar & 

9asus, alv och d»A pe " 
'erboken II tar m ^ Mons - 
nosaurier och Ä b ' a " df - 
terna är Wif 5 Sdjur B °c- 
använd £££ "* *» 




E U äventyr till Drakar Jj Demoner är 
vanhg en ett häfte på 40-64 W-sidtor 
Det kan utspela sig i Ereb-Altor e nen 
nåaon annan fantastisk värld- Om 
Annat anges är äventyren gjor- 
da för Drakar & Demoners grund- 
regler. 

Döda skogen (Ärans vag 1), 
Maktens portar (Ärans ^vag ,2) o* 

Mörkrets hjärta (Ärans vag 3) ar 
^äventyr som hänger samman och 

handlar om kampen mot ondskans 
Sångare. De tre deläventyren ut- 
spe ar sig vitt skilda miljöer och ger 
spela na mycket mäktiga möts ån- 
dåre 1 det första färdas man till en 

som leder vidare in i mörkret bakom 
Maktens Porlar I del tre spårar ma 
upp hjärnan bakom de ondskefulla 
planerna och försöker besegra den- 

ne. 

Havets vargar är ett äventyr i vi- 
kingamiljö där spelarna färdas till 
Spanien på jakt efter en skatt. 
Äventyrspaket 1 och Även- 
tyrspaket 2 innehåller vardera två 
korta P lättspelade äventyr, lämpade 
för en oerfaren spelledare eller nar 
man behöver något snabbspelat i en 
kampanj. 

Rösten från forntiden är kon- 
struerat för Expert Drakar & Demo- 
ner och handlar om en farlig jakt et- 
ter några magiska föremål som kan 
leda till en dold skatt.. 
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Mutant är ett rolJspel som 

Ät? ifl . fl r a sekfe ^ 

ter det att världen ödeland 
■ ett förödande kärnvapef 
Kr 9- Bland ruinerna har 
människor och intelligente 
muterade djur bygg, ^pen' 
pnmrtiv civilisation Sne 
arna blir ärrade äventyrad 

oakom varje hörn. Som 

o«Person kan man väfe 

bland människor, robotar 

°on många olika slåns 

muterade varelser 9 

tafte .mtroduktion säven 
V et Uppdrag i Mos Mosel 

åar°; mUl f' Wnin ^ och 
35» R ö a " dra ^'hjälpme- 
del Reglerna tar up D fär 
^heter, mutations? och 
»**** teknologisk 
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„ m Mutants värld. 
Välkomna t Mu ^ yan; 

E U äventyr W w 4 A5 _ SI . 

dor. Det utspelar y yer 
Skandinavien ocn 

släkting. täns s pe- 

1 J*SS n e 9 n myst.sK fiende 
lama infor en * dhoUffla . 
som hotar staden > Bris 

Nekr °.r de Nä delarna av 

Bry9 ^ Döden en Kamp mot 

SfÄ ondska 

pLermotSKandinavien. 
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* o sr en expansion av 

WU ! an t Boxen innehåller ett 
Mutant. Boxe- hafte onl 

regem ,e värld introduktions- 
Mut ants var o > acK erna, 

äventyret Motam 25ootalels 

en kaVta Jn och rolrtormular 

Världshattei u h va _ 

av de ****£££\ Mutant- 
re , set man ka" finna upp 

Ska n n c d aSc°o iskaföremå, 





Äventyrsspel kommer att ge ut en 
serie Midgårdsmoduler, där varje 
modul tar upp ett område och beskri- 
ver det noggrant, t. ex. klimat, flora, 
fauna, invånare och äventyrsidéer. 
Under 1987 publiceras två. 

Modulerna kan användas antingen 
tillsammans med Sagan 
om Ringen-rollspelet eller 
Expert Drakar & Demoner. 

Tharbad (Midgård 
l) handlar om denna 
stad under Tredje Ål- 
derns 1400-tal, när 
landet Cardolan stri- 
der mot Angmar. Den 
innehåller en detalje- 
rad beskrivning och 
karta över staden 

Rohan (Midgård II) 
skildrar Hästherrarnas land och 
även deras boplatser under 
Tredje Ålderns tidigare delar. 



värW: Mi d gäÄ" eranCle 
kan sdsiJ V. Uelta 9srna 
«e«ar få «««£ so m 

"K* Sauron P a ^'"Pen 
™ed ett l 1 M,d 9 ar öshäfte 

Vi ? Wnok/C. °' , " narna 

m a9' och kam fard '9 he 'er, 

de nna värkt c£ en ?2, krtv » 

av de fo/ks/^ n del 
öor där 39som 
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Följande äventyr finns utgivna till Chock: 
I Skymningens by bekämpar spe- 
larna en varelse ur de aztekiska legen- 
derna. 

I Högländernas skräck försöker 
varelser från den keltiska folktron tränga 
in i vår värld. 

Draculas hämnd: De rutinerade roll- 
personerna kan ta sig an en synnerligen 
farlig fiende, greve Dracula, i en drama- 
tisk uppgörelse. 



Chock är ett rollspel som utspelar sig i 
klassisk skräckmiljö, där spelarna be- 
kämpar mystiska och farliga varelser från 
det Okända som konspirerar mot mänsk- 
ligheten. Boxen består av ett regelhäfte, 
ett häfte om det Okända, där rollper- 
sonenas fiender och deras magi beskrivs, 
och ett introduktionsäventyr. 

Fienden kan vara greve Dracula, varul- 
var eller någon annan varelse känd från 
mänsklighetens skrämmande legender. 



Nattens fasor innehåller 
noggranna beskrivn n 'a 

som nV° av de *Ä 
som hotar mänskligheten 
Av dessa är elva mäS 
yampyrer, vilka beskrw 

Vkta« r s P e «edaren. 

SL nns finns 24 "ya 

besvärjelser ooh ca 35 L 
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°ch mS s 0cf7 han5a " and So ™ 
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%t t Z Sa ™°9n tVJ%«° boken, 
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i hb fantasieggenade soloäventyren 

Lan S> ^ a vä9 9 Th1 
handlagen och tinna lösningar på de 

SÄ Ä S- -"tema * 
STitSJ* väljer vilket personen 
ska använda. 

Ensamma Vargens värld 
!S"ma Ensamma Vargen och 

QHverstiärna utspelar sig i Mag- 
3 en färgstark och livfull an- 

?å7vär d, där de två kämpar mot de 
onda makter som vill ta kontroll över 

världen. 

. Flykt undan mörkret 
• Eld över vattnet 

- Kaltes grottor 
. Domedagsklyftan 

- Skuggor i sanden 
. Skräckens länder 
■ Dödens slott 

• Silverstjärnas ankomst 

* Skuggornas port 
. Bortom Skuggornas port 

En beskrivning av Magnamund finns 
i Boken om Magnamund dar 

man kan läsa om dess historia, 
geografi och invånare. 

Falken 

sätter läsaren i roten som nen tidsag- 
ent Hans uppdrag for honom till oU 
ka platser i både tid och rum i kam- 
pen för att skydda Jorden mot an- 
grepp. 

* Avfällingen 

* Mekanon 

* Baals bojor 

fö?fäsli%n ä tiil en orientalisk miljö, 
där hjälten, skuggkngaren Hamna- 
ren, ska återta den tron han ar rätt- 
mätig arvtagare till. 

* Nämnaren 

• Förgöraren 

Äventyr i det Okända 

utspelar sig under mellankr.gstidem 
De är inspirerade av de klassiska 
skräckböckerna. 

• Ondskans gruvor 
. Tidlös skräck 
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Gangster är spelet där alla medel är tilllåtna. 
Bygg upp en liga och råna alla du kan! Tjalla på 
motspelarna eller pressa pengar av dem! Muta 
dig ur knipor! Först ut ur landet med en miljon 
vinner. Kom ihåg: ett brott skratt förlänger 
blivet. 

Rymdimperiet är ett finansspel där 
deltagarna ska bygga upp de effektivaste och 
mest lönsamma fraktlinjenätet mellan 
solsystemen. Spelet kombinerar tur och 
skicklighet. 




Combat Cars är ett fart- 
fyllt brädspel, där delta- 
garna är framtidens ridda- 
re, i en värld efter den sto- 
ra katastrofen, I beväpna- 
de och bepansrade bilar 
strider de om makt och ära. 
Varje spelare har ett for- 
don som han utrustar själv 
och sedan styr över spel- 
planen. _-^^»o» 




Liitzen återskapar det historiska 
slaget frän 1632. De två spelarna 
kommenderar varsin armé och ska 
genom taktisk planering besegra sin 
motspelare. Detta är ett avancerat 
spel där där skicklighet och planering 
fäller avgörandet. 

Drakskatten är ett spännande 
spel med enkla regler. Spelarna ska 
samla skatter i en labyrint hemsökt av 
otäcka monster. Till sin hjälp har spe- 
laren de magiska föremål han eller hon 
upptäcker i labyrinten. 
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Äventyrsspel har flera produkter un- 
der utarbetande. Det är ännu inte 
bestämt när de kommer att publiceras 
eller vad de kommer att kosta. 

Marsklandet 

är en omfattande äventyrsmodul till 
Expert Drakar & Demoner. Den blir 
också Ereb-Altor del 3. 

Efter Ragnarök 

är konstruerad både för Mutant och 
Mutant 2 och kommer att innehålla 
mängder av manicker. monster och 
annat med anknytning till Mutantvarl- 
den. 

Partisan 

blir 1987 ar nya rollspel. Det utspelar 
sig i ett ockuperat Sverige, dar spe- 
larna är frihetskämpar. Vem som är 
ockupant avgör spelledaren, och han 
har en mängd olika scenarion att välja 
bland. 

Undergångens arvtagare 
är ett Mutant 2-äventyr där spelarna 
söker efter en försvunnen bas, 

Erövraren, 

Tigerns Väg 3. låter Hämnaren ta upp 
kampen mot den ondskefulla härs- 
kare som har tagit kontroll över Ham- 
narens rike. 

Madame Giljotin 

är den första boken i serien Historis- 
ka soloäventyr. Läsaren blir en ung 
fransk officer som dras m i händel- 
serna kring Franska Revolutionen 
och tvingas ta ställning för eller emot 
det som sker. 
Mörkmarden 

är en fascinerande plats t Tolktens 
värld, väl lämpad för äventyr. Detta 
blir en tjock modul, späckad med in- 
formation. 

Skräckens tre ansikten 

är ett äventyrspaket till Chock och 
utspelar sig pä Dartmoor-heden i 
sydvästra England. Det innehåller tre 
äventyr frän olika tidsperioder. 
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. u,rt.is är Äventyrs- 
Sinkadus a ut . 

spels "ÄS ™ mmer 

m arei- ort -. k i ar om de 

^ aH tfÄen. Läs 

svenska rons >; iatser re- 
om monster P^^ t 

varje nummer Ran 

ÄueTt^emmar , 

Klubbspalten- ^ 

Prenumerera ocn 

tidningen ^^ ka 64 
kr lör sex nummer iP9 
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